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RESUMO

As metodologias ativas tém se tornado cada vez mais prevalentes nas instituicbes
de ensino, uma vez que oferecem abordagens que visam tornar a aprendizagem
mais significativa. Elas promovem a autonomia dos estudantes, capacitando-os a se
tornarem protagonistas de seu proprio processo de desenvolvimento. Neste
contexto, o Atendimento Educacional Especializado (AEE) exerce uma funcéo
estruturante quando remove as barreiras que dificultam a plena participacdo dos
alunos no ensino regular. Para alcancar esse propdsito, devem-se implementar
estratégias que fomentem a autonomia, a0 mesmo tempo que proporcionem suporte
ao processo de aprendizagem. Dessa forma, este estudo busca analisar de que
maneira a metodologia ativa, em particular a Maker, pode potencializar o
desenvolvimento da aprendizagem dos alunos que sao atendidos pelo AEE. Os
resultados indicaram
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ABSTRACT

This study investigated the impact of generative artificial intelligence (GAIl) on the
Active methodologies have become increasingly prevalent in educational institutions,
as they offer approaches that aim to make learning more meaningful. They promote
the autonomy of students, enabling them to become protagonists of their own
development process. In this context, Specialized Educational Service (SES) plays
an essential role in removing the barriers that hinder the full participation of students
in regular education. To achieve this purpose, it is necessary to implement strategies
that foster autonomy, while providing support to the learning process. Thus, this
study seeks to analyze how the active methodology, in particular the Maker, can
enhance the development of the learning of students who are served by the SEA.
The results indicated
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As metodologias ativas tém ganhado cada vez mais espago nas escolas,
atuando como ferramentas que tornam a aprendizagem mais significativa. Elas
incentivam a autonomia dos alunos, colocando-os como protagonistas do seu
préprio desenvolvimento. Nesse cenario, o Atendimento Educacional Especializado
(AEE) busca eliminar barreiras, permitindo que todos os alunos participem
integralmente do ensino regular. Para alcancar essa meta, sdo necessarias
estratégias que, simultaneamente, estimulem a autonomia e oferecam suporte ao
aprendizado.

A maioria dos alunos com necessidades educacionais especiais demanda
recursos de acessibilidade nas salas de aula e suporte nas Salas de Recursos, que
complementam ou suplementam o ensino regular. Esses espacos sao dedicados ao
atendimento educacional especializado, permitindo o desenvolvimento de
estratégias de aprendizado que favorecem a construcdo de conhecimentos,
ajudando os alunos a progredirem no curriculo e a se integrar na vida escolar.

Assim, a implementacdo de metodologias ativas no AEE pode ser uma
maneira ativa de promover a autonomia dos alunos e desenvolver suas habilidades,
conforme delineado na Base Nacional Comum Curricular (BNCC). Este documento
estabelece as aprendizagens essenciais que todos os alunos devem alcancar
durante a Educacdo Basica, garantindo seus direitos de aprendizado e
desenvolvimento, conforme previsto no Plano Nacional de Educacéo (PNE).

Com esse foco, este estudo tem como objetivo analisar a utilizacao da cultura
Maker como uma metodologia ativa no Atendimento Educacional Especializado para
alunos em uma escola de educacédo basica. A proposta se pauta em identificar quais
métodos sdo benéficos para o desenvolvimento da aprendizagem e dos processos
de inclusdo. A motivacdo para essa pesquisa surge da seguinte indagagcao: como a
metodologia ativa baseada na Cultura Maker pode facilitar o aprendizado e a
autonomia dos alunos da Educacéo Especial?

De acordo com o Decreto N° 7.611/2011, os objetivos do AEE incluem
promover 0 acesso e a participagdo dos alunos, levando em consideracdo suas
individualidades, assim como desenvolver recursos didaticos que removam
obstaculos no processo de ensino-aprendizagem. Portanto, necessita-se pensar em
estratégias inovadoras para a Sala de Recursos e outros ambientes escolares.

O objetivo principal se presta a compreender como a metodologia ativa,
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especialmente a Cultura Maker, contribui para o desenvolvimento da aprendizagem
dos alunos atendidos pelo AEE. Inicialmente, serdo apresentados os conceitos de
metodologia ativa que serdo explorados na pesquisa, incluindo o conceito de Cultura
Maker. Na sequéncia, serdo analisadas as praticas do Atendimento Educacional
Especializado nas Salas de Recursos Multifuncional, que utilizam a metodologia
ativa Cultura Maker. Apds essa andlise, serd possivel identificar quais habilidades
podem ser desenvolvidas pelos alunos e como isso impacta 0s processos de

inclusao escolar.

2 DESENVOLVIMENTO

2.1 O Maker no contexto das Metodologias Ativas

De acordo com Moran (2018), a aprendizagem ativa acompanha o ser
humano desde o nascimento, manifestando-se ao longo da vida por meio da
superacdo de desafios em diferentes esferas: pessoal, profissional e social. Vale
ressaltar que, apesar de os termos “aprendizagem ativa” e “metodologia ativa”
parecerem contemporaneos, estas praticas ndo sao téo recentes.

Moran (2018) argumenta que a efetividade da aprendizagem ativa reside nos
avancos em espiral, que se desenvolvem de niveis mais simples para mais
complexos, refletindo essa dinamica em todas as dimensdes da vida. As pesquisas
atuais em neurociéncia corroboram que o processo de aprendizagem se apresenta
como singular e varia de pessoa para pessoa, levando em conta o mais relevante
para cada individuo (Moran, 2018). Esta relevancia esta ligada a relagfes cognitivas
e emocionais mais elaboradas.

Precisa-se considerar que, embora as metodologias ativas possam incorporar
tecnologias digitais, ndo existe uma relagdo de dependéncia entre elas. Segundo
Moran (2018), em diferentes graus, toda aprendizagem deve ser vista como ativa,
pois demanda do professor e dos alunos um envolvimento interno e externo, que
inclui motivacdes, interpretacdes e comparacoes.

O que distingue as metodologias ativas reside na capacidade de despertar a
curiosidade, gerando emocglOes. Assim, as aprendizagens através da
experimentacéo, do design e da Cultura Maker sdo expressdes contemporaneas da

aprendizagem ativa, personalizada e compartilhada. A énfase na palavra “ativa”
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deve estar sempre associada a aprendizagem reflexiva, que torna visiveis 0s
processos, conhecimentos e competéncias adquiridos em cada atividade (MORAN,
2018, p. 39). Portanto, o conceito de metodologia ativa que se pretende abordar aqui
se concentra na individualidade de cada estudante, a0 mesmo tempo em que
promove a colaboragao e aprendizagens compartilhadas.

Moran (2018) ressalta que as metodologias ativas enfatizam o protagonismo
do estudante em todo o processo, priorizando um envolvimento participativo e
reflexivo, enquanto o professor aplica estratégias e abordagens técnicas para
assegurar uma aprendizagem significativa.

Carvalho, Borges e Ameno (2018) questionam as praticas de ensino
tradicionais que limitam a participacdo dos estudantes e destacam a necessidade de
atualizar as praticas pedagodgicas para torna-las mais inovadoras e motivadoras, em
sintonia com a velocidade da circulacdo das informacdes. As metodologias ativas,
nesse contexto, emergem como uma abordagem para estimular o interesse dos
alunos, promovendo uma transicdo de uma participacdo passiva para O
desenvolvimento de habilidades de maneira mais autbnoma.

Para fomentar uma aprendizagem significativa, o aluno deve se envolver em
uma metodologia que lhe proporcione o protagonismo na sua propria trajetoria de
aprendizagem, desenvolvendo um senso critico e adquirindo competéncias que
conectem seus conhecimentos as transformacdes do mundo real. Viavel por meio
das metodologias ativas de aprendizagem, que se configuram como ferramentas que
colocam o aluno no centro do processo formativo (Carvalho; Borges; Ameno, 2018).

Vale ressaltar que préaticas inovadoras, que visam desenvolver a autonomia
do estudante, fundamentam-se em teorias que se opdem as praticas tradicionais que
dominaram as escolas por muito tempo, em que o foco na transmissédo de contetdos
e ideias prontas néo favorece a aprendizagem significativa.

Conforme Daros (2018), muitos pensadores do seculo XX, como Paulo Freire,
Montessori e Freinet, ja advogavam a superacdo desses modelos tradicionais
centrados em conteudos curriculares e na figura do professor, que muitas vezes
relegam o estudante a uma locacao coadjuvante.

Daros (2018) observa que essas teorias foram reinterpretadas para a
contemporaneidade, oferecendo apoio a metodologias que priorizam a criatividade e
a atividade dos estudantes, enfatizando o protagonismo, a autonomia e a construcao

do conhecimento por meio de abordagens ativas. Além disso, destaca que se deve
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compreender o processo de ensino-aprendizagem como algo complexo, dinamico e
nao linear, e que, para que o estudante assuma uma postura mais ativa, cabendo
reformular os curriculos para possibilitar a integracao entre teoria e pratica nas
metodologias ativas.

Dessa forma, precisa-se considerar que, assim como qualquer ser em
desenvolvimento, o0 estudante destinatario do Atendimento Educacional
Especializado (AEE) necessita de uma visdo abrangente sobre esse sistema
complexo de ensino-aprendizagem, a fim de assegurar metodologias que auxiliem a
inclusdo escolar. Superando os recursos de acessibilidade, as metodologias ativas
e, especificamente, a Cultura Maker, podem apresentar alternativas diligentes para o
desenvolvimento das potencialidades dos estudantes, garantindo o acesso a uma

aprendizagem significativa.

2.1.2 O movimento Maker

As ag0es relacionadas ao Atendimento Educacional Especializado (AEE) na
escola de educacdo béasica sdo fundamentadas nas legislacdes e normas vigentes
em niveis nacional e estadual. A Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional
(Lei N° 9394/96), particularmente no Capitulo V, que trata da Educacdo Especial,
determina que os sistemas de ensino devem garantir aos alunos com necessidades
especiais “curriculos, métodos, técnicas, recursos educativos e organizagao
especifica para atender as suas necessidades” (Brasil, 1996).

A Politica Nacional de Educacdo Especial (Brasil, 2008) reforca a
necessidade de oferecer servigos e recursos especificos para esse atendimento. A
escola também se orienta pela Resolucdo n° 4 (Brasil, 2009), que estabelece
Diretrizes Operacionais para o AEE na Educacgéo Bésica, enfatizando no Artigo 2°
que o AEE deve complementar a formagédo do aluno por meio de servigos e através
de estratégias que favorecam seu aprendizado. Dessa forma, o educador especial
deve se articular com os professores da sala de aula comum, garantindo o0s servicos,
recursos pedagogicos e estratégias que estimulem a participacdo dos alunos nas
atividades escolares (Brasil, 2009).

Levando em conta as diretrizes do AEE e da Educacao Especial, a inovacao
em metodologias e recursos pedagogicos se torna capital para atender os

estudantes de forma inclusiva. Para cada aluno, desenvolve-se um Plano de
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Desenvolvimento Individual (PDI), que contempla as adaptacdes -curriculares
necessarias e complementa o ensino regular.

Nesse contexto, foram implementadas metodologias ativas, inspiradas na
Cultura Maker. Recursos como calendarios e organizadores de rotina sao
frequentemente utilizados na Sala de Recursos e nas salas de aula regulares, sendo
muitas vezes confeccionados pelo educador especial em colaboracdo com o
professor da turma.

Uma das principais inovacfes rumo a uma metodologia mais ativa se
concretizou na producdo desses recursos. A confeccdo dos calendarios passou a
ser feita pelos proprios alunos do AEE, apds uma conversa inicial para compreender
suas ideias e necessidades. Em seguida, realiza-se uma pesquisa sobre formatos,
tipos de calendarios e imagens a serem utilizadas. ApGs essa fase de preparacéo,
inicia-se a confeccdo dos calendarios, sempre com a participacdo ativa dos
estudantes. Esse processo precisa ser cuidadosamente planejado para cada aluno
ou grupo. Normalmente, formam-se grupos heterogéneos, onde cada integrante
pode contribuir conforme suas habilidades; por exemplo, um aluno com maior
destreza em atividades artisticas pode criar os desenhos, enquanto outro, que se
destaca na escrita, pode elaborar as fichas.

Além da criacdo de recursos de acessibilidade e orientacdo, como calendarios
e rotinas, uma das atividades centrais no AEE desta escola reside na construcéo de
jogos. Focando no desenvolvimento das potencialidades e preferéncias individuais,
0S jogos séo idealizados e projetados pelos alunos, seguindo todo o processo de
criacdo, aplicacdo e compartilhamento. As ideias para 0s jogos surgem das
necessidades de estimulo dos alunos, sempre com o intuito de incentivar a iniciativa
deles para concretizar o material. Dentro do PDI de cada estudante, existem
objetivos que, alinhados as suas ideias, possibilitam a elaboracdo dos jogos.
Durante o processo, os alunos séo estimulados a resolver problemas, trabalhar em
equipe e desenvolver estratégias para a aplicacdo dos jogos.

Conforme argumentado por Brockveld et al. (2017), o movimento Maker na
educacdo promove uma ruptura com as abordagens tradicionais de ensino,
fornecendo aos alunos ferramentas para que compreendam ativamente o curriculo
em um processo de “aprender a aprender.” A Cultura Maker envolve um processo de
experimentacdo que favorece aprendizagens relacionadas ao trabalho em equipe, a

colaboracdo e a resolucdo de problemas, permitindo um aprendizado criativo e



MINERVA MGAZNE oF science @)

empético.

A implementacg&o de metodologias ativas, especialmente a Cultura Maker, nas
atividades do AEE e na disponibilizacdo de recursos para inclusdo escolar se mostra
uma abordagem que vem sendo planejada ha algum tempo. Embora ja existissem
muitas alternativas metodologicas ativas, somente apos um estudo mais
aprofundado sobre o conceito de metodologias ativas os profissionais do AEE
comecaram a utiliza-las de maneira mais organizada, com énfase na promocao da

autonomia dos estudantes.
3 0 MAKER, A INCLUSAO E O AEE

As metodologias ativas apresentam uma abordagem inovadora que se
distancia do ensino tradicional. O objetivo de implementar uma metodologia ativa,
mesmo que ndo tenha um enfoque explicito em inclusdo ou no Atendimento
Educacional Especializado (AEE), se pauta na capacitacdo dos alunos a se
tornarem protagonistas e autdbnomos em seu processo de aprendizagem.

Moran (2017) observa que muitas instituicbes desejam transformacao, mas
muitas vezes se limitam a metodologias restritivas e a sequéncias de atividades
padronizadas, priorizando o conteddo curricular em detrimento das competéncias
dos alunos. O AEE visa assegurar “servigos, recursos de acessibilidade e
estratégias que eliminem barreiras para a plena participacdo dos alunos na
sociedade e no desenvolvimento de sua aprendizagem” (Brasil, 2009, Art. 2°).

Assim, cultivar competéncias que destaguem a autonomia dos estudantes se
apresenta como uma parcela estruturante desse processo. As atividades observadas
neste estudo de caso demonstram claramente a aplicacdo de metodologias ativas,
favorecendo a aprendizagem por meio de “praticas, atividades, jogos e projetos
relevantes”, substituindo o ensino convencional e combinando colaboracao
(aprender juntos) e personalizacdo (incentivar e gerenciar trajetérias individuais)”
(Moran, 2017, p. 1). Essas praticas podem ser analisadas na criagdo de recursos e
jogos que emergem dos interesses, necessidades e ideias dos alunos, além de todo
0 processo colaborativo de elaboracdo dos materiais entre estudantes de diferentes
niveis de aprendizagem.

Moran (2017) ressalta que as metodologias ativas evidenciam o protagonismo

dos alunos, incentivando seu envolvimento direto em processos reflexivos e
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participativos em todas as fases, com o apoio do educador. A experimentacao, o
design de projetos e a interacdo entre todos os participantes sao perceptiveis nas
atividades desenvolvidas no AEE dessa escola, especialmente quando
fundamentadas na Cultura Maker.

Quando considera a inclusdo, esse tipo de metodologia oferece
oportunidades para eliminar barreiras a participacdo dos alunos nas atividades
escolares, incluindo as aulas regulares. Uma vez que os jogos e atividades criados
sob a lideranca dos alunos do AEE sdo também utilizados nas salas de aula, surge
um amplo leque de oportunidades para interacdo, compartihamento de
conhecimentos e cooperacéo, beneficiando ndo apenas esses alunos, mas todos.

Morin (2018) aponta que muitos professores confundem metodologias ativas
com a simples execucdo de diversas atividades, priorizando a acdo em vez da
reflexdo. Embora a agdo, ou a dimensao “Maker”, seja importante, a reflexdo se
configura igualmente imprescindivel. “Isso exige dos docentes uma sintonia fina e
persisténcia para auxiliar os alunos a desenvolverem estratégias progressivamente
mais complexas de analise, reflexdo e sintese” (Moran, 2018, p. 2).

Deste modo, atividades que se baseiam apenas na prética, sem a reflexao,
podem resultar em aprendizagens superficiais, sem promover as habilidades e
competéncias essenciais do curriculo. Por isso, deve-se trabalhar com os alunos,
por exemplo, na elaboracédo de calendarios, onde a reflexdo precede a prética. De
acordo com a Base Nacional Comum Curricular (BNCC), uma das competéncias
gerais da Educacdo Basica a ser desenvolvida situa-se na curiosidade, “incluindo a
investigacdo, reflexdo, andlise critica, imaginacdo e criatividade, para investigar
causas, elaborar e testar hipéteses, formular e resolver problemas e criar solugdes”
(Brasil, 2017, p. 11).

Ademais, a BNCC estabelece que “agir pessoal e coletivamente com
autonomia, responsabilidade, flexibilidade, resiliéncia e determinagdo” € uma
competéncia fundamental (Brasil, 2017, p. 12). Assim, promover atividades que
incorporem metodologias ativas e a Cultura Maker estd em consonancia com o que
a nova base curricular propoe.

A BNCC também enfatiza que as decisbes pedagdgicas devem estar
conectadas ao desenvolvimento de competéncias, e mais do que simplesmente
indicar o que os alunos precisam “saber”, considerar alternativas que os conduzam a

“saber fazer”, ressaltando a importancia das metodologias ativas no processo
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curricular. No AEE, a construgao curricular precisa ser realizada com adaptacoes,
mas mesmo nessas adaptacOes almeja-se buscar alternativas que enfatizem o
protagonismo e a participacdo dos estudantes. Assim, 0s protagonistas dessas
acOes, aléem do educador e outros especialistas, também serdo os alunos que
definirdo as adaptacfes necessérias.

Portanto, permitir que os alunos participem de todas as etapas de criacéo das
atividades, sejam elas adaptadas ou ndo — incluindo planejamento, projeto,
elaboracdo e desenvolvimento — pode impulsionar o processo de inclusao.
Observou-se e relatou-se que, apés a implementacao de atividades que respeitam
os principios da Cultura Maker, houve progressos no processo de aprendizagem e
desenvolvimento dos alunos, ndo apenas em relacdo a habilidades intelectuais,
mas, especialmente, na promoc¢do da autonomia e autoestima conectadas a

aprendizagem.

CONSIDERACOES FINAIS

As metodologias ativas tém conquistado uma crescente aceitacdo entre
educadores em diferentes niveis e modalidades de ensino. Nesse contexto, 0
Atendimento Educacional Especializado (AEE) deve acompanhar tais inovacoes,
assegurando que todos os recursos e tecnologias necessarias estejam a disposicéo
para promover o desenvolvimento e a aprendizagem dos alunos. A andlise evidencia
a aplicacao dos principios da Cultura Maker, que pretende reformular os processos
de ensino e aprendizagem no AEE, promovendo a incluséao e a participagao ativa de
todos. Isso permite que os estudantes, independentemente de diagndstico ou
condicbes fisicas e intelectuais, se tornem protagonistas na construgdo do
conhecimento dentro da escola, sinalizando uma transformacéo significativa em
direcdo a inclusédo no atendimento educacional.

A implementacdo de metodologias, com énfase na Cultura Maker, facilitou
adequacdes curriculares por parte dos educadores e promoveu a inclusdo dos
alunos nesse processo. Quando os projetos de elaboracdo de materiais ou jogos
pedagogicos sdo elaborados com base nas necessidades e interesses dos
estudantes, o protagonismo deles se torna patente. A luz dessas iniciativas e das

reflexdes apresentadas, fica evidente que, além de sustentar tais projetos, ha de se
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explorar as diversas possibilidades que as metodologias ativas proporcionam para
enriquecer a inclusdo escolar. Assim, os educadores devem manter uma reflexao
constante sobre suas praticas pedagdgicas, sempre em busca de inovacdo nas

metodologias para garantir uma educacao de qualidade para todos.
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